Antigua y Barbuda lanza la asistente de IA 'Pearl’
en el curriculo digital armonizado de la OECO para
primaria
Al in Education - Buena practica - Antigua y Barbuda

Puntuacion de calidad: 47/100
Solidez de la evidencia: Moderada

Resumen

Antigua y Barbuda lanzé el Curriculo Digital Armonizado de Primaria de la OECO, que incluye una asistente
de IA llamada Pearl que ayuda a los docentes a crear planes de clase adaptados a las necesidades de cada
estudiante, probado en 11 escuelas primarias antes de una implementacion completa en 2026.

Dimensiones clave

Dimensioén Puntuacion

Evidence of learning impact 1/3
Equity & inclusion 2/3
Transparency, ethics & data protection 0/3
Teacher capability & pedagogy 2/3
Scalability & sustainability 2/3

Evaluado por C-NAPSE
Fuentes de datos
C-NAPSE web research — consultado el 2026-09-27

Ministry of Education, Sports and Creative Industries (Antigua and Barbuda); Organisation of Eastern
Caribbean States (OECS) — consultado el 2026-09-27

Antigua Observer: Education ministry launches digital curriculum after 35 years in development —
consultado el 2026-09-27

ABS TV/Radio: 'Game-Changing' OECS Education Initiative Launched in Antigua and Barbuda —
consultado el 2026-09-27

Citar — Evidoria. Antigua y Barbuda lanza la asistente de IA 'Pearl’ en el curriculo digital armonizado de la OECO para primaria.
ID persistente: ch73e788-65e6-410e-adc3-51a2800bd539.

Evidoria — the Evidence Observatory, by C-NAPSE - evidoria.eu


https://antiguaobserver.com/education-ministry-launches-digital-curriculum-after-35-years-in-development/
https://antiguaobserver.com/education-ministry-launches-digital-curriculum-after-35-years-in-development/
https://antiguaobserver.com/education-ministry-launches-digital-curriculum-after-35-years-in-development/
https://antiguaobserver.com/education-ministry-launches-digital-curriculum-after-35-years-in-development/
https://abstvradio.com/game-changing-oecs-education-initiative-launched-in-antigua-and-barbuda/

