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Bookbot — Aplicación de Lectura con IA sin
Conexión para Niños con Dislexia en Indonesia

AI in Education · Buena práctica · Indonesia

Puntuación de calidad: 60/100

Solidez de la evidencia: Descriptivo / autodeclarado

Resumen

Bookbot es una aplicación de lectura con IA, sin conexión, que ofrece a los niños indonesios
retroalimentación de pronunciación en tiempo real en el propio dispositivo; desarrollada con el apoyo del
UNICEF Venture Fund y reconocida como un Bien Público Digital de la ONU, está dirigida a 2,5 millones de
alumnos de primaria con dislexia y otras dificultades de aprendizaje.

Dimensiones clave

Dimensión Puntuación

Evidence of learning impact 1/3

Equity & inclusion 2/3

Transparency, ethics & data protection 2/3

Teacher capability & pedagogy 1/3

Scalability & sustainability 3/3

Evaluado por C-NAPSE
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MIT Solve — Bookbot — consultado el 2026-08-25

UNICEF Venture Fund — Bookbot story — consultado el 2026-08-25

UNICEF Venture Fund — Bookbot's Journey — consultado el 2026-08-25
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https://www.unicefventurefund.org/story/bookbot-gamified-app-provides-real-time-device-speech-recognition-technology-bahasa
https://www.unicefventurefund.org/story/bookbot-gamified-app-provides-real-time-device-speech-recognition-technology-bahasa
https://solve.mit.edu/solutions/53298
https://www.unicefventurefund.org/story/bookbot-gamified-app-provides-real-time-device-speech-recognition-technology-bahasa
https://www.unicefventurefund.org/story/improving-digital-literacy-indonesia-bookbots-journey-unicef-venture-fund

