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Can't Wait to Learn — juego adaptativo en tableta
para niños sin escolarizar en Sudán

AI in Education · Good practice · Sudán

Puntuación de calidad: 80/100

Solidez de la evidencia: Quasi-experimental

Resumen

Un juego en tableta con energía solar enseña lectura y matemáticas a niños sin escolarizar en Sudán. Un
estudio revisado por pares (2020) halló mejoras mayores que la educación alternativa gubernamental, pero
también un efecto negativo en la autoestima.

Dimensiones clave

Dimensión Puntuación

Evidence of learning impact 2/3

Equity & inclusion 3/3

Transparency, ethics & data protection 3/3

Teacher capability & pedagogy 1/3

Scalability & sustainability 3/3

Evaluado por C-NAPSE

Fuentes de datos

C-NAPSE web research — consultado el 2026-07-06

War Child Holland / UNICEF Sudan — consultado el 2026-07-06

Journal of Development Effectiveness (2020) peer-reviewed evaluation — consultado el 2026-07-06

UNICEF Sudan: "Smile, we can't wait to learn" — consultado el 2026-07-06

UNESCO: game-based learning tool wins innovation-in-education prize — consultado el 2026-07-06

War Child Holland: Can't Wait to Learn program page — consultado el 2026-07-06

Citar — Evidoria. Can't Wait to Learn — juego adaptativo en tableta para niños sin escolarizar en Sudán. ID persistente:
42944126-1fdf-4888-b20e-aab4090d5722.

https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/19439342.2020.1829000
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/19439342.2020.1829000
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/19439342.2020.1829000
https://www.unicef.org/sudan/stories/smile-we-cant-wait-learn
https://www.unesco.org/en/articles/game-based-learning-tool-children-conflict-areas-wins-unesco-prize-innovation-education
https://www.warchildholland.org/projects/cwtl/children

