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Can't Wait to Learn: aprendizaje digital basado en
juegos para niños sin escolarizar en Sudán

Digital Inclusion · Good practice · Sudán

Puntuación de calidad: 96/100

Solidez de la evidencia: Quasi-experimental

Resumen

Desde 2014, War Child Holland, UNICEF y la Universidad Ahfad ofrecen juegos educativos en tabletas a
niños sin escolarizar en tres estados sudaneses. Una evaluación revisada por pares halló ganancias mucho
mayores en matemáticas y lectura que el programa alternativo del gobierno.

Dimensiones clave

Dimensión Puntuación

Innovation level 4/5

Sustainability (ongoing) 1/1

Evaluation evidence 1/1

Demonstrated reach 1/1

Documented learning 1/1

Evaluado por C-NAPSE
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