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Puntuacién de calidad: 60/100
Solidez de la evidencia: Randomised controlled trial

Resumen

Un ensayo aleatorizado por conglomerados de 18 meses en 30 escuelas primarias y 1.507 nifios del distrito
de Isingiro, en Uganda, puso a prueba el juego adaptativo en tableta Can't Wait to Learn frente a la
ensefianza convencional, el primer ECA que valida el programa insignia de aprendizaje digital de War Child.

Dimensiones clave

Dimensioén Puntuacion

Evidence of learning impact 2/3
Equity & inclusion 2/3
Transparency, ethics & data protection 2/3
Teacher capability & pedagogy 1/3
Scalability & sustainability 2/3
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