Habilidades digitales para la industria de la
Ingenieria
Digital Inclusion - Good practice - Lituania - National
Puntuacion de calidad: 76/100
Solidez de la evidencia: Descriptive / self-reported

Resumen

La iniciativa se implementa a través de dos actividades principales: el laboratorio STEAM movil InfoBus; y la
competencia ArTech 2k17. Se esta desarrollando una base de datos interactiva y facil de usar para jovenes,
gue contiene informacion sobre especializaciones en las industrias de la electronica y la metalurgia,

Dimensiones clave

Dimensioén Puntuacion

Innovation level 4/5
Sustainability (ongoing) 1/1
Evaluation evidence 0/1
Demonstrated reach 11
Documented learning 11

Evaluado por MEDICI consortium
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https://digitalinclusion.eu/digital-map/
http://www.infomobilis.lt/
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/digital-skills-initiatives/digital-skills-engineering-industry

