EduApp4Syria — Antura and the Letters y Feed
the Monster refuerzan la alfabetizacion de nifnos
refugiados sirios en Jordania

Al in Education - Buena practica - Jordania

Puntuacién de calidad: 67/100

Solidez de la evidencia: Moderada

Resumen

Dos juegos méviles ganadores de un concurso internacional — Antura and the Letters y Feed the Monster —
ofrecieron un programa de alfabetizacion de 27 horas a nifios refugiados sirios en el campamento de Azragq,
Jordania, generando grandes avances en lectura frente a un grupo de control equiparado, en ambos sexos y
todos los grupos de edad.

Dimensiones clave

Dimensién Puntuacion

Evidence of learning impact 2/3
Equity & inclusion 3/3
Transparency, ethics & data protection 2/3
Teacher capability & pedagogy 1/3
Scalability & sustainability 2/3
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