«Informacion I» en Japon — IA y alfabetizacidn en
datos obligatoria para todos los alumnos de
secundaria

Al in Education - Good practice - Japon

Puntuacion de calidad: 73/100
Solidez de la evidencia: Descriptive / self-reported

Resumen

Desde abril de 2022, el MEXT japonés hizo obligatoria «Informacion I» para los ~3 millones de alumnos de
secundaria —cubre programacion, andlisis de datos, redes e IA—; la asignatura entr6 en el examen nacional
de acceso a la universidad en enero de 2025.

Dimensiones clave

Dimensioén Puntuacion

Scalability & sustainability 3/3
Evidence of learning impact 1/3
Equity & inclusion 3/3
Transparency, ethics & data protection 3/3
Teacher capability & pedagogy 1/3
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