Mando PlayStation Access — Cinco anos de
codisefio de Sony con jugadores con
discapacidad
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Puntuacién de calidad: 76/100
Solidez de la evidencia: Sélida

Resumen

Sony dedicé cinco afios a codisefiar el mando Access junto con AbleGamers, Stack-Up, SpecialEffect y
jugadores con discapacidad, dando lugar a un mando modular para PS5, apoyable en una mesa o en la
bandeja de una silla de ruedas, lanzado mundialmente en diciembre de 2023.

Dimensiones clave

Dimensioén Puntuacion

Documented learning 1/1
Innovation level 4/5
Sustainability (ongoing) 1/1
Evaluation evidence 0/1
Demonstrated reach 1/1
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