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Prodigy Education — juego de matemáticas
adaptativo por IA con evidencia ESSA Nivel 3,

desarrollado en Canadá
AI in Education · Good practice · Canadá

Puntuación de calidad: 53/100

Solidez de la evidencia: Observational / pre–post

Resumen

El juego adaptativo Prodigy Math tiene más de 100 millones de usuarios en 190+ países y obtuvo evidencia
ESSA Nivel 3 ('Prometedor') en una evaluación independiente de Johns Hopkins. Gratuito para todos; más
de 800 000 docentes lo usan globalmente. Evidencia correlacional — sin ECA publicado aún.

Dimensiones clave

Dimensión Puntuación

Evidence of learning impact 2/3

Equity & inclusion 1/3

Transparency, ethics & data protection 1/3

Teacher capability & pedagogy 1/3

Scalability & sustainability 3/3

Evaluado por C-NAPSE

Fuentes de datos
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