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Proyecto Sinxay — Campamentos de
Alfabetización en IA de UNICEF y Arm para

Jóvenes de Laos, con una Cuota del 50% de Niñas
AI in Education · Buena práctica · Laos

Puntuación de calidad: 60/100

Solidez de la evidencia: Observacional / pre-post

Resumen

El Proyecto Sinxay, dirigido por la Unión de la Juventud de Laos junto con UNICEF y el fondo 'AI in Play' del
fabricante de chips Arm, ha formado a más de 1.000 jóvenes laosianos en campamentos de cuatro días
sobre alfabetización en IA, con una cuota incorporada del 50% de niñas, además de herramientas de
subtitulado por IA y reconocimiento de imágenes para participantes con discapacidad auditiva o visual.

Dimensiones clave

Dimensión Puntuación

Evidence of learning impact 1/3

Equity & inclusion 3/3

Transparency, ethics & data protection 2/3

Teacher capability & pedagogy 1/3

Scalability & sustainability 2/3

Evaluado por C-NAPSE
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