Antigua-et-Barbuda lance l'assistante d'IA « Pearl
» dans le curriculum numériqgue harmonise de
I'OECO pour le primaire
Al in Education - Bonne pratique - Antigua-et-Barbuda

Score de qualité : 47/100
Niveau de preuve : Modérées

Résumé

Antigua-et-Barbuda a lancé le Curriculum numérique harmonisé du primaire de I'OECO, incluant une
assistante d'lA nommée Pearl qui aide les enseignants a concevoir des plans de cours adaptés aux besoins
de chaque éleve, testé dans 11 écoles primaires avant un déploiement complet en 2026.

Dimensions clés

Dimension Score

Evidence of learning impact 1/3
Equity & inclusion 2/3
Transparency, ethics & data protection 0/3
Teacher capability & pedagogy 2/3
Scalability & sustainability 2/3

Evalué par C-NAPSE
Sources de données
C-NAPSE web research — consulté le 2026-09-27

Ministry of Education, Sports and Creative Industries (Antigua and Barbuda); Organisation of Eastern
Caribbean States (OECS) — consulté le 2026-09-27

Antigua Observer: Education ministry launches digital curriculum after 35 years in development — consulté
le 2026-09-27

ABS TV/Radio: ‘Game-Changing' OECS Education Initiative Launched in Antigua and Barbuda — consulté le
2026-09-27

Citer — Evidoria. Antigua-et-Barbuda lance l'assistante d'lA « Pearl » dans le curriculum numérique harmonisé de I'OECO pour
le primaire. ID persistant : ch73e788-65e6-410e-adc3-51a2800bd539.
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