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Résumé

Des chercheurs américains ont créé ATHEMOS, un jeu vidéo a théme spatial enseignant la planification,
I'organisation et la prise de notes a des adolescents TDAH ; un essai financé par I'Etat fédéral I'a jugé
presque aussi attrayant que des jeux de loisir, mais n'a pas encore mesuré d'effets comportementaux ou
d'apprentissage réels.

Dimensions clés

Dimension Score

Evidence of learning impact 0/3
Equity & inclusion 2/3
Transparency, ethics & data protection 3/3
Teacher capability & pedagogy 2/3
Scalability & sustainability 1/3
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