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Bookbot — Application de Lecture par IA Hors
Ligne pour les Enfants Dyslexiques en Indonésie

AI in Education · Bonne pratique · Indonésie

Score de qualité : 60/100

Niveau de preuve : Descriptif / auto-déclaré

Résumé

Bookbot est une application de lecture par IA, hors ligne, qui donne aux enfants indonésiens un retour de
prononciation en temps réel sur l'appareil ; développée avec le soutien du UNICEF Venture Fund et
reconnue comme un bien public numérique des Nations Unies, elle vise 2,5 millions d'élèves du primaire
souffrant de dyslexie et d'autres difficultés d'apprentissage.

Dimensions clés

Dimension Score

Evidence of learning impact 1/3

Equity & inclusion 2/3

Transparency, ethics & data protection 2/3

Teacher capability & pedagogy 1/3

Scalability & sustainability 3/3

Évalué par C-NAPSE

Sources de données

C-NAPSE web research — consulté le 2026-08-25

Bookbot (with UNICEF Venture Fund, INOVASI) — consulté le 2026-08-25

MIT Solve — Bookbot — consulté le 2026-08-25

UNICEF Venture Fund — Bookbot story — consulté le 2026-08-25

UNICEF Venture Fund — Bookbot's Journey — consulté le 2026-08-25

Citer — Evidoria. Bookbot — Application de Lecture par IA Hors Ligne pour les Enfants Dyslexiques en Indonésie. ID persistant
: c816e87e-d58f-4bc7-800e-3700a8dff46b.

https://www.unicefventurefund.org/story/bookbot-gamified-app-provides-real-time-device-speech-recognition-technology-bahasa
https://www.unicefventurefund.org/story/bookbot-gamified-app-provides-real-time-device-speech-recognition-technology-bahasa
https://solve.mit.edu/solutions/53298
https://www.unicefventurefund.org/story/bookbot-gamified-app-provides-real-time-device-speech-recognition-technology-bahasa
https://www.unicefventurefund.org/story/improving-digital-literacy-indonesia-bookbots-journey-unicef-venture-fund

