Can't Wait to Learn — jeu adaptatif sur tablette
pour les enfants non scolarisés au Soudan
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Score de qualité : 80/100
Niveau de preuve : Quasi-experimental

Résumé

Un jeu sur tablette a énergie solaire enseigne la lecture et le calcul aux enfants non scolarisés au Soudan.
Une étude évaluée par des pairs (2020) a constaté des gains plus importants que I'enseignement alternatif
du gouvernement, mais aussi un effet négatif sur I'estime de soi.

Dimensions clés

Dimension Score

Evidence of learning impact 2/3
Equity & inclusion 3/3
Transparency, ethics & data protection 3/3
Teacher capability & pedagogy 1/3
Scalability & sustainability 3/3
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