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Can't Wait to Learn : apprentissage numérique par
le jeu pour les enfants non scolarisés au Soudan

Digital Inclusion · Good practice · Soudan

Score de qualité : 96/100

Niveau de preuve : Quasi-experimental

Résumé

Depuis 2014, War Child Holland, l'UNICEF et l'Université Ahfad proposent des jeux sur tablette à des enfants
non scolarisés dans trois états soudanais. Une évaluation par des pairs a montré des gains bien plus grands
en calcul et lecture que le programme du gouvernement.

Dimensions clés

Dimension Score

Innovation level 4/5

Sustainability (ongoing) 1/1

Evaluation evidence 1/1

Demonstrated reach 1/1

Documented learning 1/1

Évalué par C-NAPSE
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