CODINC

Digital Inclusion - Good practice - Belgique - Transnational

Score de qualité : 32/100

Niveau de preuve : Prudentes / limitées

Résumé

L'objectif du projet CODINC était de s'assurer que les enfants et les jeunes non seulement utilisent les outils
numeériques, mais créent également activement des technologies et s'inspirent des coulisses des TIC. De
cette fagon, ils améliorent leurs compétences du 21e siecle telles que la communication, la collaboration, la
cré

Dimensions clés

Dimension Score

Innovation level 3/5
Sustainability (ongoing) 0/1
Evaluation evidence 0/1
Demonstrated reach 0/1
Documented learning 1/1

Evalué par MEDICI consortium

Sources de données
MEDICI / Digital Inclusion Atlas — consulté le 2026-06-14
Practice website — consulté le 2026-06-14

Information source — consulté le 2026-06-14

Citer — Evidoria. CODINC. ID persistant : ca3adadf-b41c-4477-8f0f-38dfd947dc62.
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https://digitalinclusion.eu/digital-map/
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