Compétences numériques pour l'industrie de
I'ingénierie
Digital Inclusion - Good practice - Lituanie - National
Score de qualité : 76/100
Niveau de preuve : Descriptive / self-reported

Résumé

L'initiative est mise en ceuvre par deux activités principales: le laboratoire STEAM mobile InfoBus; et le
concours ArTech 2k17. Une base de données interactive et conviviale pour les jeunes est en cours de
développement, contenant des informations sur les spécialisations dans les industries de I'électronique et de
la métallurgie,

Dimensions clés

Dimension Score

Innovation level 4/5
Sustainability (ongoing) 1/1
Evaluation evidence 0/1
Demonstrated reach 1/1
Documented learning 1/1

Evalué par MEDICI consortium

Sources de données
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https://digitalinclusion.eu/digital-map/
http://www.infomobilis.lt/
https://ec.europa.eu/digital-single-market/en/digital-skills-initiatives/digital-skills-engineering-industry

