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Otsimo — Jeux d'éducation spécialisée
personnalisés par IA pour enfants autistes et

trisomiques en Turquie
AI in Education · Bonne pratique · Turquie

Score de qualité : 53/100

Niveau de preuve : Descriptif / auto-déclaré

Résumé

Otsimo associe 80+ jeux adaptatifs et 100+ vidéos d'orthophonie personnalisés par IA pour enfants autistes
et trisomiques ; gratuite via le ministère turc de l'Éducation et Turkcell, elle compte 150 000+ utilisateurs et
s'est étendue aux États-Unis.

Dimensions clés

Dimension Score

Evidence of learning impact 1/3

Equity & inclusion 3/3

Transparency, ethics & data protection 1/3

Teacher capability & pedagogy 0/3

Scalability & sustainability 3/3

Évalué par C-NAPSE
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