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Prodigy Education — jeu de mathématiques
adaptatif par IA avec preuve ESSA Niveau 3,

développé au Canada
AI in Education · Good practice · Canada

Score de qualité : 53/100

Niveau de preuve : Observational / pre–post

Résumé

Le jeu adaptatif Prodigy Math compte plus de 100 millions d'utilisateurs dans 190+ pays et a obtenu une
preuve ESSA Niveau 3 ('Prometteur') dans une évaluation indépendante de Johns Hopkins. Gratuit pour tous
; plus de 800 000 enseignants l'utilisent mondialement. Preuve corrélationnelle — aucun ECR publié à ce
jour.

Dimensions clés

Dimension Score

Evidence of learning impact 2/3

Equity & inclusion 1/3

Transparency, ethics & data protection 1/3

Teacher capability & pedagogy 1/3

Scalability & sustainability 3/3

Évalué par C-NAPSE
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