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Score de qualité : 53/100
Niveau de preuve : Quasi expérimental

Résumé

Une équipe de I'Université Dianzi de Hangzhou a congu ReadCraft, qui permet aux enfants dyslexiques de
co-créer des histoires illustrées avec I'l|A avant de s'entrainer a les lire. Une étude contrdlée menée aupres
de 52 enfants a montré des progres en précision, fluidité, motivation et sentiment d'efficacité personnelle par
rapport aux supports classiques.

Dimensions clés

Dimension Score

Evidence of learning impact 2/3
Equity & inclusion 3/3
Transparency, ethics & data protection 2/3
Teacher capability & pedagogy 0/3
Scalability & sustainability 1/3
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