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Sumário

Investigadores dos EUA criaram o ATHEMOS, um videojogo de temática espacial que ensina planeamento,
organização e tomada de notas a adolescentes com TDAH; um ensaio financiado pelo governo federal
concluiu que é quase tão apelativo como jogos recreativos, mas ainda não mediu resultados
comportamentais ou de aprendizagem no mundo real.

Dimensões-chave

Dimensão Pontuação

Evidence of learning impact 0/3

Equity & inclusion 2/3

Transparency, ethics & data protection 3/3

Teacher capability & pedagogy 2/3

Scalability & sustainability 1/3

Avaliado por C-NAPSE

Fontes de dados

C-NAPSE web research — acedido a 2026-09-08

East Carolina University and Ohio University (Game Research and Immersive Design Laboratory) — acedido
a 2026-09-08

ATHEMOS acceptability and playability study (PLOS Digital Health) — acedido a 2026-09-08

ATHEMOS study record (PMC) — acedido a 2026-09-08

Citar — Evidoria. ATHEMOS — Um Videojogo de Competências Organizacionais Financiado pelo Governo dos EUA para
Adolescentes com TDAH. ID persistente: bb218f34-fdb3-4d80-b120-999c1dd6239c.

https://www.ohio.edu/scripps-college/mcclure/blog/grid-labs-athemos-finishes-finalist-2021-gee-awards
https://www.ohio.edu/scripps-college/mcclure/blog/grid-labs-athemos-finishes-finalist-2021-gee-awards
https://doi.org/10.1371/journal.pdig.0000374
https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/PMC10642850/

