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Sumario

Investigadores dos EUA criaram o ATHEMOS, um videojogo de tematica espacial que ensina planeamento,
organizagdo e tomada de notas a adolescentes com TDAH; um ensaio financiado pelo governo federal
concluiu que é quase téo apelativo como jogos recreativos, mas ainda ndo mediu resultados
comportamentais ou de aprendizagem no mundo real.

Dimensdes-chave

Dimensao Pontuacao

Evidence of learning impact 0/3
Equity & inclusion 2/3
Transparency, ethics & data protection 3/3
Teacher capability & pedagogy 2/3
Scalability & sustainability 1/3

Avaliado por C-NAPSE
Fontes de dados
C-NAPSE web research — acedido a 2026-09-08

East Carolina University and Ohio University (Game Research and Immersive Design Laboratory) — acedido
a 2026-09-08

ATHEMOS acceptability and playability study (PLOS Digital Health) — acedido a 2026-09-08
ATHEMOS study record (PMC) — acedido a 2026-09-08
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