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Sumário

O Bookbot é uma aplicação de leitura com IA, offline, que dá às crianças indonésias feedback de pronúncia
em tempo real diretamente no dispositivo; desenvolvida com o apoio do UNICEF Venture Fund e
reconhecida como um Bem Público Digital da ONU, destina-se a 2,5 milhões de alunos do ensino primário
com dislexia e outras dificuldades de aprendizagem.

Dimensões-chave

Dimensão Pontuação

Evidence of learning impact 1/3

Equity & inclusion 2/3

Transparency, ethics & data protection 2/3

Teacher capability & pedagogy 1/3

Scalability & sustainability 3/3

Avaliado por C-NAPSE

Fontes de dados

C-NAPSE web research — acedido a 2026-08-25

Bookbot (with UNICEF Venture Fund, INOVASI) — acedido a 2026-08-25

MIT Solve — Bookbot — acedido a 2026-08-25

UNICEF Venture Fund — Bookbot story — acedido a 2026-08-25

UNICEF Venture Fund — Bookbot's Journey — acedido a 2026-08-25
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https://www.unicefventurefund.org/story/bookbot-gamified-app-provides-real-time-device-speech-recognition-technology-bahasa
https://www.unicefventurefund.org/story/bookbot-gamified-app-provides-real-time-device-speech-recognition-technology-bahasa
https://solve.mit.edu/solutions/53298
https://www.unicefventurefund.org/story/bookbot-gamified-app-provides-real-time-device-speech-recognition-technology-bahasa
https://www.unicefventurefund.org/story/improving-digital-literacy-indonesia-bookbots-journey-unicef-venture-fund

