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Can't Wait to Learn — jogo adaptativo em tablet
para crianças fora da escola no Sudão

AI in Education · Good practice · Sudão

Pontuação de qualidade: 80/100

Força da evidência: Quasi-experimental

Sumário

Um jogo em tablet com energia solar ensina leitura e matemática a crianças fora da escola no Sudão. Um
estudo revisado por pares (2020) encontrou ganhos maiores do que o ensino alternativo do governo, mas
também um efeito negativo na autoestima.
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Dimensão Pontuação

Evidence of learning impact 2/3

Equity & inclusion 3/3

Transparency, ethics & data protection 3/3

Teacher capability & pedagogy 1/3

Scalability & sustainability 3/3
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