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Can't Wait to Learn: Aprendizagem Digital
Baseada em Jogos para Crianças Fora da Escola

no Sudão
Digital Inclusion · Good practice · Sudão

Pontuação de qualidade: 96/100

Força da evidência: Quasi-experimental

Sumário

Desde 2014, War Child Holland, UNICEF e Universidade Ahfad oferecem jogos educativos em tablets a
crianças fora da escola em três estados sudaneses. Avaliação revisada por pares encontrou ganhos bem
maiores em numeracia e leitura do que o programa alternativo do governo.

Dimensões-chave

Dimensão Pontuação

Innovation level 4/5

Sustainability (ongoing) 1/1

Evaluation evidence 1/1

Demonstrated reach 1/1

Documented learning 1/1

Avaliado por C-NAPSE
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