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Sumário

Um ensaio aleatorizado por conglomerados de 18 meses, com 30 escolas primárias e 1.507 crianças no
distrito de Isingiro, no Uganda, testou o jogo adaptativo em tablet Can't Wait to Learn contra o ensino
convencional — o primeiro ECR a validar o programa emblemático de aprendizagem digital da War Child.
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