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Pontuacéo de qualidade: 60/100
Forca da evidéncia: Randomised controlled trial
Sumario

Um ensaio aleatorizado por conglomerados de 18 meses, com 30 escolas primarias e 1.507 crian¢as no
distrito de Isingiro, no Uganda, testou o jogo adaptativo em tablet Can't Wait to Learn contra o ensino
convencional — o primeiro ECR a validar o programa embleméatico de aprendizagem digital da War Child.

Dimensdes-chave

Dimensao Pontuacao

Evidence of learning impact 2/3
Equity & inclusion 2/3
Transparency, ethics & data protection 2/3
Teacher capability & pedagogy 1/3
Scalability & sustainability 2/3
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