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Sumário

A AppSol do BancoSol lançou o GanaSol, pontos e prémios para levar clientes de microfinanças com baixa
literacia à banca digital. Três anos depois (março de 2021), os utilizadores ultrapassaram 500.000, com
ganhos de dois dígitos em logins e pagamentos.

Dimensões-chave

Dimensão Pontuação

Innovation level 4/5

Sustainability (ongoing) 1/1

Evaluation evidence 1/1

Demonstrated reach 1/1

Documented learning 1/1
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