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Sumário

Otsimo combina 80+ jogos adaptativos e 100+ vídeos de terapia da fala com IA para crianças com autismo e
síndrome de Down; gratuita via o Ministério da Educação da Turquia e a Turkcell, já soma 150 mil+
utilizadores e chegou aos EUA.

Dimensões-chave

Dimensão Pontuação

Evidence of learning impact 1/3

Equity & inclusion 3/3

Transparency, ethics & data protection 1/3

Teacher capability & pedagogy 0/3

Scalability & sustainability 3/3
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