Ravalgames

Digital Inclusion - Good practice - Espanha - Local

Pontuacéo de qualidade: 56/100
Forca da evidéncia: Descriptive / self-reported
Sumario

O objetivo basico era melhorar as habilidades sociais, a autoconfianca e a autonomia dos participantes,
estimulando o dialogo intercultural com os diferentes agentes que contribuem para o projeto. Os jovens
envolvidos realizam entrevistas e interacdo social com outros agentes locais

Dimensdes-chave

Dimensao Pontuacao

Innovation level 4/5
Sustainability (ongoing) 0/1
Evaluation evidence 0/1
Demonstrated reach 11
Documented learning 1/1

Avaliado por MEDICI consortium

Fontes de dados
MEDICI / Digital Inclusion Atlas — acedido a 2026-06-14

Practice website — acedido a 2026-06-14
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https://digitalinclusion.eu/digital-map/
http://www.lmi.ub.edu/bridge-it/ravalgames.html

