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Sumário

A Microsoft cocriou o Xbox Adaptive Controller com cinco organizações de apoio a pessoas com deficiência,
dando aos jogadores com mobilidade reduzida uma base modular com 19 portas para os seus próprios
interruptores. Lançado em 2018 a 99,99 dólares, o seu modelo foi adotado por todo o setor: o Access
Controller da Sony, a 89,99 dólares, seguiu-o em 2023.
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Innovation level 4/5
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